


Spielew ist wie Reisen!

Diesen Sommer miisst ihr nicht weit wegfahren, um \

etwas zu erleben! In diesem Heft haben wir viele kleine
Aufgaben zusammengestellt, mit denen ihr unsere Spiele
und die Spiele unserer Partner kennenlernen konnt.

Mit diesem Heft habt ihr die Mdglichkeit, eine stressfreie Zeit
mit eurer Familie zu verbringen und dabei neue Horizonte

zu entdecken! Brettspiele sind immer eine tolle Maglichkeit,
wertvolle Zeit mit euren Liebsten zu verbringen.

Asmodee veroffentlicht seit 1995 Spiele jeder Art fiir alle, um euch
dies zu ermoglichen. Nutzt jetzt die Gelegenheit, die wunderbare Welt
der Spiele mit euren Freunden und eurer Familie zu entdecken!
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Unter Mitarbeit von: I
Emmanuel Barriére, Jean-Francois Beney, Laura Brun-Picard, I
José Chaves, Frédéric Frugier, Thomas Hervet, Camille Lepage,
Antoine Strugareck und den wunderbaren, kreativen Teams |
unserer Verlage und Studios: Bombyx, Cocktail Games,
Fox Mind, KYF Edition, Libellud, Repos Production, I
Scorpion masqué, Space Cow, Space Cowboys, Zygomatic. |
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Erzahle mithilfe der Symbole auf den

6 Wiirfeln deine eigene Geschichte. 1
Wihle 2 Wiirfel fiir die Einleitung, ‘% @ ﬁ
2 fiir den Hauptteil und 2 fiir den %‘ \

Schluss deiner Geschichte.

Male ein fantasievolles Bild.
Als Anregung sollen dir
diese 3 Symbole dienen.




Hilf Dobbly dabei, den Schliissel zu finden.

f
0o 0 \ %Q
&7

Einer von Dobblys Schatten unterscheidet sich von den anderen - nur welcher?
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Welchen Weg muss Dobbly nehmen,
um die Katze zu besuchen? ’ z






Lose die 4 Cortex-Herausforderungen, um zu gewinnen. r; ‘s [E A /v

Fiir jede richtige Losung darfst du einen Teil

des Gehirns in der Mitte ausmalen. \/

2. Welches Teil passt genau
1. Welches Tier kommt doppelt vor? in die Liicke?
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3. Welches Wort ist in der richtigen 4. Welche Wiirfelzahl kommt
Farbe geschrieben? am haufigsten vor?
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Das tofal verschobene Quiz!

Lie i
s den Titel der Karte vor und stelle ei !
anderen Person anschlieBend die F s " Tompo,y
Sie muss di Ie Fragen. . g
= s die Fragen allerdings —-

ersetzt heantworten! — L
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Die unendliche .. Grey

In 80 Tagen um die .. ) Geschichte

Harry Potter und der Stein der .- LU
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Dic Leiden des jungen .. Weisen






